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Inspection is an important routine maintenance work for the electrical power 
system. The inspection had been done manually for a long time, it's lagging and leads 
to many problems. With technological development, variety of inspection equipment 
had invented base on electronic, information technology and network. Those 
inventions solve the problems of manual inspection mode, brought a new mode of 
operation and the efficiency is greatly improved. And the handheld device that 
equipped with intelligent operating system gaining its popularity and bringing people 
sensory experience due to user-friendly design. So inspection devices should also 
keep pace with times and keep evolving toward the direction of more intelligent, 
simpler and humanized. 
By studying past and present of electrical inspection and combining with the 
development of the smart handheld devices, this dissertation introduces how to 
upgrade and optimize the existing inspection equipment by replacing the platform and 
try to define a new generation of inspection systems and equipment. This dissertation 
analyzes and illustrates the importance of inspection business base on the research of 
basic business of power system, describes how to build a new inspection system 
platform solution on Windows 8 tablet PC and optimize the flow of inspection work. 
In this dissertation, the program design and implementation is given priority to and 
introduce new technology is complementary. It shows the benefits and possibility of 
upgrading traditional equipment with new technologies and solutions. Hope this 
dissertation could promote technology upgrading in traditional industry. In the process 
of design and development, a series of model software technology are involved, 
including software engineering methodology, UML modeling, software design 
patterns, communication technology, and mobile platform software development 
methodology. The main line of development for smart inspection device in this 
dissertation could be divided into analysis, design, implementation and test; it is base 















development. Finally, summing up the success of new technology in old and 
inadequate applications and summarize the benefits generated as well as the reasons 
for lack of success brings.  
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码技术、异步编程技术、3G 通信技术、XAML 等。 
软件工程(Software Engineering)以摆脱软件危机的困扰为目的，是一门研究





































式二维条码具有代表性的矩阵式二维条码有 Code16K、Code 49、PDF417 等。矩
阵式二维码具有代表性的矩阵式二维条码有： Code One、Maxi Code、QR Code、
DataMatrix 等[4]。 
异步编程技术在微软的新一代开发平台 VS2012（Visual Studio）中应用广泛。
在 Metro 应用程序中，为了保证程序的流畅运行，所有的 UI 代码、底层的硬件
驱动接口、后台代码都分开运行，并被不同的线程管理起来。与传统的.Net 异步
编程不同的是，VS2012 在 Metro 应用程序的编程中，将这些异步方法用 async
和 await 两个关键字简化出来，使异步编程变得更简单，更容易入门。 
XAML，可扩展应用程序标记语言，是 eXtensible Application Markup 
Language 的缩写，它是微软为构建应用程序用户界面而创建的一种描述性语言，
XAML 提供一种便于扩展和定位的语法来定义和程序逻辑分离的用户界面，这
种方式与 ASP.NET 中的后置代码模型类似，因此对于 WEB 的开发人员转入 C/S




择在 Windows 8 系统的平板电脑上进行开发。一者符合现阶段应用程序向移动终
端发展的趋势，二者弥补现阶段电力巡检系统的不足。再者，Windows 平台相对
于 Android 和 IOS，更具备开发工业化管理系统的优势，其数据服务、资源类库
等较有利于传统 Windows 程序的开发人员入门，而操作方式和界面风格等则更
符合工作人员的日常使用习惯。 
电力巡检系统使用 C#语言编写，以.Net Framework 4.5 为开发框架，生成一
套 Metro 应用程序（应用商店 App）。由于 Windows 8 的特殊权限结构，系统采
用数据服务器与应用程序分开管理的模式进行开发，因此在同一台工作平板上具
有两套程序，如图 2-1 所示。其中， WebServiceApp 使用 WebService 建立数据
服务程序，以 IIS 8 作为服务器向外发布数据服务。Application 则使用.Net for 



























的关系，如图 2-2 所示，但由于 View 可以直接控制 Model，导致一些业务逻辑
混合进界面，因此存在一定的耦合性，加上现阶段的主流应用程序开发工具如






图 2-2：MVC 开发模式图 
 
MVP 模式把程序的逻辑控制接口独立出来，分别与 View 和 Model 交互，
避开了 View 和 Model 之间的直接交流，因此独立性更强。该模式将软件设计中






























图 2-3：MVP 开发模式图 
 
2.3 开发环境介绍 
2.3.1 编程环境  
系统的开发过程中，主要使用的编码工具为 VS2012（Microsoft Visual Studio，
简称 VS），它是美国微软公司的开发工具包系列产品。该开发平台使用.Net 
Framework 4.5 作为主开发框架，为适应新的移动设备的开发需要，新的.Net 
Framework 集成了 Metro 应用程序开发包，即.NET for Windows Store apps，该
API 使用不同于以往的.Net 程序的开发方式，加入了大量的异步处理技术，使得
开发出来的程序运行极其平滑流畅，用户体验极佳。并且，其独特的“色块”按钮
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